
 
กฎระเบียบตางๆในการเลนเกมสปาเปา 

 
กฎพื้นฐาน 
 
โดยทั่วไปจะมีเกมโผเลนระหวางผูเลนสองคนหรือสองทีม 
ทีมที่สามารถสรางขึ้นจากสองคนหรือมากกวานั้นในแตละ 
 
เกาพนจะไดรับอนุญาตโดยทั่วไปสําหรับแตละบุคคลเปนอบอุนขึ้นกอนเกมจะเริ่มข้ึน 
จากนั้นไปตรวจสอบที่ทีมงานหรือบุคคลที่จะนํากลับครั้งแรกของเขาคนหนึ่งโผถูกโยนโดยผูท่ีมาจาก
แตละทีม ทีมที่มีโผใกลกับตาวัวของใชในเทิรนแรก 
 
ผูเลนแตละคนโยนลูกดอกสามในทางกลับกันเขา จากนั้นปาเปาถูกเรียก 
ถาเทาขามเสนหรือคนที่เกิดข้ึนกับการเดินทางมากกวาสดสีและปลอยโผ, 
นับโยนสําหรับจุดท่ีไมมีเขาและอาจไมไดรับอีกครั้งโยน 
 
เกมสปาเปาตองอยูบนเรือเปนเวลาอยางนอยหาวินาทีหลังจากที่โยนสุดทายของผูเลนท่ีจะนับ 
โยนไมไดคะแนนถามัน sticks ในโผอื่นหรือถามันตรงออกไปจากกระดาน 
 
เกมสปาเปาทําใหกับคะแนนคณะกรรมการในลักษณะดังตอไปนี้: 
 
ในลิ่ม: จํานวนโพสตเมื่อวงแหวนรอบนอก แหวนคู (ดานนอก, แหวนแคบ): คร้ังท่ีสองจํานวนตี 
แหวนสาม (ภายใน, แหวนแคบ): สามครั้งจํานวนตี ตาบลูส (วัวดานนอก): จุดย่ีสิบหา ตาวัวคู 
(วัวดานใน): หาสิบจุด 
 
นี่คือวิธีการขั้นพื้นฐานสําหรับการเลนและเกณฑการใหคะแนน 
หลากหลายเกมและรูปแบบจะขึ้นอยูกับมันและจะมีการหารือในสวนถัดไป 
 
'01, (ออกเสียง "Oh-One") 
 
เกม '01 เปนเกมคลาสสิกของปาเปาเลนท่ัวโลก "01" 
หมายถึงความจริงท่ีวาเกมที่เลนจากหมายเลขหนึ่งของจุดเสมอสิ้นสุดใน "01" 
ตัวอยางเชนเกมการแขงขันรวมกันของ 501 (ออกเสียง "Five-Oh-One") จะเลนจาก 501 จุด 
รูปแบบอื่น ๆ คือ 301, 601, 801, 1001 สูงกวาเกมจุดท่ีเลนมักจะโดยทีมงาน 
 
เปาหมายของเกมคืองาย ... ผูเลนแตละคนจะเร่ิมตนดวยคะแนนเทากัน (501 ตัวอยาง) 
และเปนครั้งแรกที่จะลดคะแนนของเขาใหเปนศูนยชนะ 
 
ผูเลนผลัดกันขวางปาลูกดอกแตละสามและลบคะแนนทั้งหมดคะแนนจากคะแนนจุดเร่ิมตนของตัวเอ
ง (501) ของพวกเขา 
ผูเลนแตละคนเอาลูกดอกของเขาและทําเครื่องหมายคะแนนของเขากอนที่ฝายตรงขามขวาง 
เกมสปาเปาที่กระเด็นหรือพลาดของบอรดไมไดคะแนนและไมสามารถ re-โยนท่ีเทิรน 
 
สวนที่ยากของเกมอยูในผิวที่เรียกวา "ออกไป" จะชนะคุณตองถึงศูนยกอนที่ฝายตรงขามของคุณ 
แตคุณยังตองถึงศูนยตรงและโผที่จะนําคะแนนเปนศูนยจะตองเปนเตียงเดี่ยว 
คูประกอบดวยตัวเลขในวงคะแนนนอกแคบและ bullseye ศูนย (เล็ก) ซ่ึงนับเปน 50 
คะแนนและเปนคูท่ีแทจริงของวัว 25 จุดรอบนอก 
  
 
ตัวอยางเชนหากคุณมี 2 จุดซายคุณตองตีสอง-1 ท่ีจะนําคะแนนเปนศูนย เร่ิมตนท่ี 18 คะแนน, คู-9 
จะทํางาน หากคุณมีเลขคี่ซาย (หมายเลขที่ไมสามารถหารดวย 2) 
จากนั้นปาเปาตองถูกโยนเพื่อลดคะแนนไปจํานวนมากกอนที่จะขวางปาที่สอง 
ตัวอยางเชนไมมีเตียงเดี่ยวออกเปนไปไดคือจาก 19 ดังนั้นวิธีท่ีจะเสร็จส้ินก็จะไปโยนเดียว-3 
ครั้งแรกลดคะแนนถึง 16 16 แลวสามารถ "ออกมา" โดยการขวางปาดับเบิล-8 



 
เกมของ 501, 601, 801, 1001, ฯลฯ 
มีการเลนท้ังหมดในลักษณะเดียวกันยกเวนท่ีข้ึนตนดวยจุดมากขึ้น เกมของ 301 
จะแตกตางกันอยางไร เนื่องจากการที่มีศักยภาพสําหรับเกมสั้นมาก, 301 มีปญหาในการเพิ่ม ... 
เกมตองเร่ิมตนดวยสองครั้ง นั่นคือผูเลนแตละคนตองตีสองครั้ง (double ใด ๆ ) 
ท่ีจะเร่ิมตนการใหคะแนน แตละคะแนนที่ผูเลนเริ่มตนดวยคะแนนจากโผแรกที่นิยมคู 
 
จิ้งหรีด 
 
เกมท่ีซับซอนมากขึ้นจําเปนตองมีทักษะการขวางปามากขึ้นและกลยุทธ 
มันจะเลนโดยใชตัวเลขเปนหลัก 15 ถึง 20 และตาวัวของ 
 
ท่ีจุดเริ่มตนท่ี 15 ถึง 20 และใจกลางจะมีสิทธิ์ท่ีจะเปด 
เมื่อตองการเปดจํานวนผูเลนหรือทีมจะตองทําคะแนนสามของจํานวนนั้น 
(การรวมกันของคูโสดและอเนกประสงคใด ๆ ) 
เมื่อทีมงานเปดตัวเลขทุกคะแนนที่ตามมาในจํานวนที่เพิ่มคะแนนใหกับทีม 
ทีมตรงขามไมสามารถทําคะแนนกับจํานวนที่ 
แตอาจพยายามที่จะปดมันโดยไดรับสามคะแนนในจํานวนที่ 
 
สําหรับดานเชนคะแนนครั้งเดียวเมื่อวันท่ี 17 เขาไดรับคะแนนไมได แตคะแนนสะสมของเขา คะแนน 
B Side ส่ีคร้ังใน 17 (ซิงเก้ิลสองและสอง) ครั้งแรกที่สามคะแนนเปดหมายเลขสําหรับ B. 
คะแนนที่ส่ีให B 17 จุด ตอนนี้นัด 17 สามครั้ง จํานวนจะปดตอนนี้สําหรับทุกคน ไดรับคะแนนไม 
แตจะมีความพงึพอใจของไมอนุญาตให B เพื่อรับคะแนนใด ๆ เพิ่มเติมเมื่อวันท่ี 17 
 
ในความพยายามที่จะเปดและปดตาวัวของดานในนับเปนเตียงเดี่ยวและภายนอกนับเปนวัวเดียว 
 
เกมส้ินสุดเมื่อท้ังหมดของตัวเลขที่มีการปด 
แตก็อาจจะประกาศเร็วมากกวาถาผูเลนในนําที่ปดไปไดของเกณฑการใหคะแนนดานอื่น ๆ ท้ังหมด 
 
คริกเก็ตอังกฤษ 
 
หนึ่งกลายเปนผูเลนปะทะและอื่น ๆ ท่ีเปนกะลา; ปะทะไปกอน สิบลายจะปอนเมื่อ dartboard เปน 
wickets งานกะลาคือการลบ wickets เหลานี้โดยการกดปุมตา-bull's: กับแตละเดียว bull's-eye, 
หนึ่งประตูจะถูกลบทิ้งและกับแตละตา bull's-คูสอง wickets จะลบ 
งานปะทะของคือการทําคะแนนไดแตมมากหรือวิ่งในขณะที่ยังคงอยู wickets ใด ๆ แตคะแนนเพียง 
40 แหงนับ ตัวอยางเชนคะแนนจาก 38 คะแนนจะวิ่งไมมีคะแนนจาก 42 คะแนน 1 
จะทํางานและคะแนนจาก 60 คะแนนจะ 20 และอื่น ๆ เกณฑการใหคะแนนจะหยุดเมื่อท้ังหมด 10 
wickets (หรือขามที่ออก) โดยกะลา 
ปะทะบันทึกของเขาหรือเธอคะแนนสุดทายบนกระดานแสดงผลและบทบาทที่มีการกลับรายการ 
เกมท่ีเลนในสองรอบที่แยกจากกันกับผูเลนขวางปารอบทั้งหมดเปนแปงและกะลาหยุด 
ผูชนะคือผูเลนที่มีคะแนนมากที่สุดหรือวิ่งจากรอบเขาหรือเธอเปนแปง 
  
 
หาสิบหนึ่งโดย  
 
จุดรวมสําหรับการเปดแตละคนจะตองหารดวยหาจะไดรับคะแนนใด ๆ 
คะแนนสําหรับการเปดแตละจะถูกกําหนดโดยจํานวนของ Fives ตี ตัวอยางเชนถาผูเลนไดรับ 20 
คะแนนในเทิรนคะแนนคือ 4 เพราะ 20 หารดวย 5 คือ 4 ถาคะแนนสําหรับการเปดท้ังหมดไมหารดวย 
5 ก็จะไมนับ ตัวเลขทั้งหมดบนกระดานถูกนํามาใช ไดแก อเนกประสงคคูและวัว 
ผูชนะคือผูเลนคนแรกที่ทําประตู Fives หาสิบเอ็ดและทั้งสามลูกดอกคะแนนตองเก่ียวกับการเปดลา
สุด 
 
รอบโลก 
 
เรียกอีกอยางวา "ปดเศษคณะ" หรือ "Once 



รอบเกาะเปาหมายของเกมนี้เปนท่ีนิยมคือการเปนผูเลนคนแรกที่จะตีจํานวนทุกครั้งท่ี dartboard 1-
20 สวนใดของจํานวน -.. เดี่ยวสองหรือสาม - นับ. 
ตัวเลขตองไดรับการตีในการสั่งซ้ือและผูเลนสํารองหลังจากที่สามพน. 
หากผูเลนไมสามารถผานจํานวนหนึ่งเขาตองตีมันเพื่อท่ีจะลวงหนาไปที่หมายเลขตอไปบนกระดาน 
 
เบสบอล 
 
เกมปาเปาที่จะโยนไมขนาดใหญท่ีหรือคณะกรรมการที่มีลักษณะสนามเบสบอลที่มีพื้นท่ีสีท่ีแสดงถึง
ฐาน 
เกมนี้จะคลายกับเกมที่แทจริงของเบสบอลและใชกฎเบสบอลเหมือนจริงและเกณฑการใหคะแนน .. 
ผูเลนพยายามทําแตมคะแนนใหมากที่สุดเทาที่เปนไปไดตอโอกาสเพื่อท่ีจะชนะ 
 
นักฆา 
 
ผูเลนแตละคนพนหนึ่งโผกับมือ "ตรงขาม" (เชนขวา handers-โยนมือซาย) 
เพื่อตรวจสอบการสุมหมายเลขของตัวเองของเขาหรือเธอ 
หากผูเลนขาดคณะกรรมการหรือกระทบจํานวนไปแลวเขาหรือเธอจะพนอีกครั้ง 
ผูเลนแตละคนกอนพยายามที่จะตีสองของจํานวนของตัวเองของเขาหรือเธอ 
เมื่อนี้จะประสบความสําเร็จผูเลนท่ีรูจักกันเปน "นักฆา" และ K 
วางอยูหลังชื่อของเขาในกระดานคะแนน 
 
เซี่ยงไฮ 
 
ผูเลนผลัดกันโยนที่ตัวเลข 1, 2, และอื่น ๆ ในลําดับจนถึง 7 
พวกเขาพยายามทําแตมใหมากที่สุดเทาที่เปนไปไดเทิรนละ (ใชท้ังสามลูกดอก) 
ปาเปาเพียงกดปุมตัวเลขในการเลนนับคะแนน ดังนั้นเมือ่ 1 จํานวนอยูในการเลน, 
คะแนนสูงสุดท่ีสามารถทําไดคือ - สามถาผูเลนต ี1 กับแตละ อยางไรก็ตามเมื่อ 7 
จํานวนคือจํานวนในการเลน, คะแนนสูงสุดอาจจะเปน 21 - ถาผูเลนต ี7 ท้ังหมดสามครั้ง 
เห็นไดชัดวาเปนเกมดําเนินคะแนนที่ไดรับสูงข้ึน 
มีสองวิธีท่ีจะชนะคืออาจมีคะแนนสูงสุดในตอนทายของเกมหรือคะแนนเซี่ยงไฮและชนะโดยอัตโนมัติ 
เซ่ียงไฮจะกดปุมเดียวสองและสามของจํานวนในการเลน 
 
ขา 
 
หลังจากการพิจารณาคําส่ังของผูเลน, 
ผูเลนคนแรกพยายามที่จะไดรับคะแนนสูงสุดท่ีเปนไปไดและบันทึกไวบนปายบอกคะแนน 
ผูเลนถัดไปที่จะตองเกินคะแนนหรือ "สูญเสียขา" ผูเลนแตละคนเริ่ม wi th 
สามขาและผูเลนสูญเสียขาเวลาที่พวกเขาลมเหลวในการชนะคะแนนของผูเลนทันทีกอนพวกเขาทุก 
ผูชนะคือผูเลนคนสุดทายที่เหลือไวกับขาใด ๆ 
  
 
นาฬิกา: เรียกอีกอยางวาตลอดทั้งวันและเปนรูปแบบที่เก่ียวของกับการกดปุมตัวเลขที่อยูในลําดับ 
 
ถาคุณมีความสนใจในโผทังสเตนหรือออนไลน chinatungsten ใด ๆ 
โปรดอยาลังเลท่ีจะติดตอกับเราโดย sales@chinatungsten.com อีเมลหรือทางโทรศัพท 0086 
0592 5129696 เราอยูท่ีการบริการของคุณอยูตลอดเวลา 


